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CESKY SVAZ MARIASE — PRAVIDLA MiICHANEHO LICITOVANEHO MARIASE

(PLATNA OD 1.1.2023)

A. Postup licitace a sazby v K¢ (zakladni sazba 0,20 K¢)

Licitacni Zebricek Sazebnik

Stupen Druh hry Druh hry sazba
1. sedma hra 0,20
2. sedma Cervena sedma 0,40
3. sto sto 0,80
4, sto a sedma betl 3,00
5. sto Cervenych durch 6,00
6. sto a sedma cervenych dvé sedmy 8,00
7. betl omyl 1,20
8. durch renonc — pausal 1 2,00
0. dvé sedmy renonc — pausal 2 10,00
10. dvé sedmy a sto limit (500nasobek zakladni sazby) 100,00
11. dvé sedmy, cervena trumf zvyseny limit 150,00
12. dvé sedmy, ervend trumf a sto cervené plati dvojndsob

U zdvazku sedma miZe kterdkoliv ze stran dosdhnout vysledku tiché sto, které zvysuje
hodnotu (vyflekované) hry 2 x.

U zdvazku sto muiZe kterdkoliv ze stran dosdhnout vysledku tichd sedma, jejiz hodnota je
polovicni oproti zdkladni sazbé za sedmu.

Tichd sedma je povaZovdna za neuhranou a podléhd zaplaceni, jen pokud byla prebita
v poslednim zdvihu.

U zdvazku sto a sedma nelze tichou sedmu uhrdt, i pokud se tato nachdzi na strané obrany, a
je s jeji pomoci ziskan posledni zdvih.

Zvyseny limit je v pfipadé zapojeni dvou hrdci do flekovani loZené hry (viz C.5).
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B. Herni ustanoveni

1. Tato pravidla navazuji na obecné platna Pravidla licitovaného mariase a jsou uréena
pro soutéZe (turnaje) poradané Ceskym svazem maridse, sekce michaného licitovaného
mariase (dale jen CSM). V pfipadé rozporu plati ustanoveni dand témito pravidly.

2. Hraje se pauzirovany licitovany marids s prémiovymi body (dale jen PB), které obdrzi
hrac za sehrani i flekovani her uvedenych v bodovaci tabulce (viz pfiloha Bodovaci tabulka
pro michany licitovany marids). Pauzirujici se pro Ucely platby povaZuje za hrace obrany, hrac
aktivné hrajici hru (dale jen aktér) tedy podle vysledku sehravky plati viem tfem nebo bere
od vsech tfi obrdncu. V pfipadé poctu ucastnikd turnaje nedélitelného ¢tyfmi beze zbytku je
pfipustné i hrani nepauzirovaného licitovaného maridse nejvyse u tfi stold.

3. Mista u stolu jsou stanovena dle vytisténého stolového listku, a to tak, Ze od hrace
oznaceného na 1. misté se usazuji dalsi hraci v poradi daném stolovym listkem ve sméru
hodinovych rucicek. O funkci zapisovatele se losuje, nedohodnou-li se hraci u stolu jinak.
Zapisovatel je povinen hry bodované 50 a vice PB zapsat na stolovy listek (popis hry
s bodovym ohodnocenim a jménem hrace) a zapis podepsat. Zapis a konecné soucty PB a
ziskové body (tj. rozdil vyhranych i prohranych penéz - dale jen ZB) kontroluji vSichni hraci.
Pfipadné nepresnosti ¢i chyby v zapise jsou postihovany dle § 9 Disciplinarniho fadu (dale jen
DR) pro viechny hrace u stolu.

4, Karty se michaiji, a to tak, Ze nejméné 3 x se prehodi po nejméné dvou kartach pouze
na jedno uchopeni balicku karet. Jenom rozdavajici ma pravo karty michat. Je zakdzano
michat karty jinym zplUsobem (stromecek, rohy apod.). Nezamichani karet je renonc,
spoluhraci maji povinnost upozornit rozdavajiciho na zamichani, stejné tak ma kterykoliv
spoluhrac pravo na rozdavajicim pozadovat zamichani dle prvni véty, nebylo-li tak dle jeho
nazoru ucinéno. Renonc za nezamichani karet je technickym renoncem se sazbou ,pausal 1“
dle sazebniku.

5. Po zamichani vzdy snima karty zadak jednou rukou, a to nejméné dvé svrchu nebo
dvé zespodu. Nesmi se odpocitavat, slizavat ¢i odlistovavat.

6. Rozddvajici rozdava ve sméru hodinovych rucicek trikrat po péti kartach, dvé do
talonu, a trikrat po péti kartach. V ramci kazdého hraciho kola se mize kazdy hrac¢ dopustit
jednoho chybného rozdani, aniz by nasledoval néjaky postih. Pfi druhém a kazdém dalSim
chybném rozdani hradi chybné rozdavajici hra¢ kazdému hraci u stolu ,pausal 1“ dle
sazebniku a rozda znovu.

7. S licitaci zac¢ind vzdy zadak na hrace, ktery ma vynaset do hry (dale jen forhont), a to
zfetelné bud' slovy anebo Cisly stupnd. Licitujici hrd¢ musi licitovat vyssi hru (stupen) neZ
forhont, jinak nemuZe vyzvednout talon. Jestlize zaddk nepfrelicituje forhonta, nastupuje na
jeho misto v licitaci dalSi hra¢. Naopak, jestlize forhont neakceptuje licitaci zadaka, pokracuje
zaddk v licitaci na dalSiho hrace, kterého vsak k vyzvednuti talonu musi také prelicitovat. Pfi
licitaci neni nutné vyjmenovavat vSechny stupné za sebou. Hrac, ktery za shora uvedenych
podminek vylicituje nejvyssi hru, vyzvedne talon, po zhodnoceni své karty umisti do talonu
dvé karty (viz bod B.10) a ohlasi hru, kterou bude hrat, a to nejméné tu vylicitovanou nebo
jakoukoliv vyssi.
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8. Hrac, ktery vylicituje hru Sedma (nikoliv ¢ervenou) a nechce hrat zadnou hru, muze
karty sloZit bez sehravky — jedna se o tzv. omyl a aktér automaticky plati 1,20 (viz sazebnik).
Hru Sedma nelze hrat bez sedmy trumfové v ruce. Hrac, ktery vylicituje hru Sedma cervena a
nema ji v ruce, musi hrat jakoukoliv vys$si hru. HlaSena sedma (i pfi hfe Sto a sedma) se nesmi
odhodit do talonu, toto plati i pro sedmu pomocnou pfi hfe Dvé sedmy a Dvé sedmy a sto
(viz E.3.b.). HIdsend sedma (je-li v ruce) musi zlstat jako posledni trumf a nesmi byt vynesena
diive neZ v poslednim zdvihu. Hrac, ktery vylicituje hru Sto a sedma ji mGzZe hrat, i kdyz
trumfovou sedmu nemad na ruce.

9. Aktér je povinen pfi vSech hrach odlozZit jasnym zplsobem (na sebe) dvé karty do
talonu. Pokud pfi hie Betl ¢i Durch polozi mimo talon jesté jednu kartu, ma se za to, Ze touto
kartou bude vynaset. Po schvaleni hry (nebo ukondeni flekovani) mlize byt tato karta
otoCena kterymkoliv hraem a povaZuje se za vynos (tuto kartu vsak aktér jiz nemuze
ménit). Talon aktérem odloZeny Ize ménit ¢i do ného znovu nahlédnout jen tehdy, nebyla-li
hra dosud komentovana prvnim protihracem. Za okomentovani se pro tento pfipad povazuje
i projev, Zze prvni hrac obrany jiz premysli nad okomentovanim ohlaseného zavazku, zopakuje
zavazek Ci si vyzada ¢as na rozmysleni.

10. Talon po zahdjeni hry (a staci i okomentovani) musi z(stat oddélené az do jejiho
ukonceni. Pro ucely udéleni PB se karty odlozené aktérem do talonu pficitaji ke kartam, které
mu zUstdvaji vruce. Do talonu, svyjimkou her Betl a Durch, aktér nesmi odloZit eso a
desitku.

11. PFi nespravném poctu karet odloZzenych aktérem do talénu je mozné pfrislusnou hru
flekovat, po eventudlnim ,RE“ se hrac jiz upozorni. Kterykoliv hra¢ obrany vcietné
pauzirujiciho hra¢e ma pravo v pribéhu komentovani zavazku upozornit na nespravny pocet
karet v talonu, nebot ze strany aktéra by se mohlo jednat o pokus zaplatit pouze zakladni
sazbu napt. pfi neumérné vysoko vylicitované hre. V takovém pfipadé aktér zaplati renonc —
pausal 1 sazebniku — pocet karet v talonu upravi a komentovani hry pokracuje tam, kde bylo
preruseno. Dojde-li k zjisténi nespravného poctu karet v talonu v priibéhu dalsiho toceni, pfi
sehravce nebo po ni, postih za renonc se plati pouze do ,RE“, i kdyZ bylo na hru vice fleka.
Flekujici hrd¢ nemad narok na body (hru nelze regulérné sehrat).

12. Kazdy hra¢ musi své zdvihy ukladat u sebe i pfi hife Betl ¢i Durch. Jednotlivé zdvihy
hrac prabézné uklada na sebe v poradi, v jakém je uhrdl. Zdvihy ziskané jednim hracem tvofri
konzistentni fadu, se kterou nesmi byt béhem sehrdvky ani po jejim ukonceni nijak
manipulovdno. Pfi dlvodném podezieni na poruseni této zasady muZe byt po sehravce
pozaddno kterymkoliv hra¢em o zhlédnuti vSech zdvihi i talonu. Pfi doloZzeném poruseni se
jedna o renonc daného hréace se sazbou ,pausal 1“ dle sazebniku.

13. Karty, které v pravé ukoncené hie nebyly odehrany, jsou hraci povinni srovnat na
ruce do skupin dle barev a poté je odlozZit na stlil rubem vzh(ru, pfipadné je ukazat, jedna-li
se o loZzenou hru (viz bod C/3). Kontrolu mGze provést na vyzadani hrace (hracl) rozhoddi,
hra¢ od jiného stolu nebo rozdavajici, jestlize pred zhlédnutim karet oznamil zamér provést
kontrolu a jednoznacné urcil, jak dle bodu B.14 balicek slozi.
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14. Po sehravce sklada karty rozdavajici tak, Ze v libovolném poradi posklada sady zdviha
ziskanych jednotlivymi hrdaci, karty neodehrané jednotlivymi hradci, talon a pfipadné ¢asti
nahlasenych hlasek (karta z nahlasené hlasky je brana jako samostatny zdvih). Karty zamicha
dle bodu B/4 a predloZi balicek zadakovi k sejmuti viz bod B.5

15. Zménit jiz ohlaSenou hru (napf. pfi prefeknuti) lze jen tehdy, nebyla-li dosud
okomentovana prvnim z hracl obrany — viz bod B.9.

16. Pfi jakémkoliv komentovani zavazku je nutno striktné dodrZovat sled hodinovych
rucicek (jeden po druhém). Pfi nedodrzeni tohoto ustanoveni se jedna o renonc — sazba
pausal 1 sazebniku — predbéhnuty hra¢ ma pravo dodatecného vyjadreni a hra dale
pokracuje.

17. Hraci jsou povinni se kzdvazkim vyjadfit zietelné slovem, nikoli ml¢enim nebo
klepanim na stll ¢i do karet, pohybem hlavy anebo jinym neurcitym zplsobem. Pokud neni
jasné, co presné odpovéd znamena, na pozadani je komentujici hra¢ povinen vyjadfit se
jasné ke vSem ¢astem ohlaseného zavazku.

18. Ohldseny zavazek nemusi byt pravdivy. Kazdy hra¢ mizZe flekovat a tocit se na
jakoukoliv kartu dle svého nejlepsSiho uvazeni. Toto pravidlo plati i pro hru Sto a sedma nebo
hru Dvé sedmy a sto, tj. aktér nemusi mit sedmu na ruce a nemusi mit ani trumfovou hlasku.

19. Sedmu ani Sto proti nelze hlasit.

20. Béhem hry je zakdzdano vsem hraclm nahlizet do karet ostatnich hracd u stolu.
Dohodnou-li se vsak vSichni hraci u stolu na pocatku hraciho kola, mdzZe pauzirujici hrac
nahliZzet do karet hrajicich hracd, aniz by je vsak pfitom jakkoliv omezil ve hfe i slovy, gesty
nebo ndznaky komentoval sehravku.

21. V pfipadé, Ze se pauzirujici hra¢ vzdali od stolu (osobni potieba apod.), je vidy
Ucastnikem hry, do které rozdal nebo do které mél rozdat (tedy bere nebo plati). Tento

vvvvv

22. Kazdy hrac se v prlibéhu soutézniho kola smi v souctu ¢asli vzddlit od stolu na nejvyse
10 % hraciho Casu. Pfi prekroceni tohoto limitu ma kterykoliv hrac u stolu pravo pozadovat u
rozhod¢iho turnaje udéleni postihu dle § 1 DR (nerespektovani Pravidel a Soutézniho Fadu).

C. Ustanoveni o lozenych hrach

1. Pokud ma hrac na ruce hru, ktera je lozena, musi ji po jejim okomentovani ihned
ukazat a nehraje ji. Pokud by tuto hru hral, je sehravka povazovana za michani karet. Toto
ustanoveni se tyka i hry, ktera se stala loZzenou v pribéhu sehravky, pficemz za loZzenou hru
se pro tento Ucel rozumi i dobirani vSech zdvih( hraci obrany pfi hie Betl dfive, neZ se stala
loZzenou z pohledu aktéra. V ptipadé dohravky loZzené hry je hraci v kazdém pripadé hra
zaplacena, on sam vsak zaplati vSem protihra¢lim renonc — pausal 1 sazebniku. Ma-li hrac
pochybnosti o tom, zda se hra jiZ nestala loZenou, musi svoje pochybnosti oznamit a poté
ziskava pravo na odehrani jednoho zdvihu. Poté jsou jiz dalsi pochybnosti vylouceny a
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pokracovani v sehrdvce je v kazdém pripadé renonc. Ustanoveni o dohravce loZené hry se
nevztahuji na dohrani od osmého zdvihu véetné, tyto zdvihy je povoleno jiz dohrat. Dojde-li
k oznameni, Ze hra se jiz

stala loZzenou v pribéhu zatim nedokonceného zdvihu, a toto oznameni je vSemi hraci
shledano jako pravdivé, rozehrany zdvih se jiz nedokoncuje. Toto ustanoveni plati rovnéz pro
zdvih ve hie Betl dobirany aktérem, resp. pro zdvih ve hre Durch jiZ dobrany hracem obrany,
a naopak neplati pro posledni zdvih v libovolné hte, ktery se dokoncuje vzdy.

2. Pokud aktér po okomentovani hry nebo i v jejim prabéhu prohlasi, Ze hra je jiz loZzena
(za coZ je povazovano i prosté vyloZeni karet bez odpovidajiciho okomentovani postupu
sehravky) a neni tomu tak, je povinen na zadost protistrany dohrat hru z otevienych karet,
pricemZ sporné situace, jejich reSeni nelze sjistotou odvodit z dosavadniho pribéhu
sehravky nebo komentare aktéra pfi vyloZeni, se fesi ve prospéch obrany. Nejedna se vsak o
renonc. V pripadé hrace obrany se vSak jednd o renonc ,naznaky, signdly, ovlivihovani,
prozrazeni karty spoluhrdci“ se vsemi pfislusejicimi disledky.

3. Hrac, ktery oznamil loZzenou hru (nerozporovanou ostatnimi hraci dle bodu C.2), je
povinen ukdazat svoje karty, avSak aZz poté, co ostatni hraci odlozili svoje karty jako pfipravené
ke sloZzeni do dalsi hry. PoloZena karta, kterou aktér zahajuje lozenou hru Betl se v takovém
pripadé zpét do karet aktéra nezarazuje. Pfipadné polozena karta, kterou aktér zahajuje hru
Durch se v takovém pfipadé zpét do karet aktéra zafazuje, a to jesté pred jejich ukazanim.
Jestlize hra¢ po ukazani lozené hry jeSté zméni sled odkladanych karet, musi je pred
odloZzenim opét ukazat. Odmitnuti opétovného ukdazani je klasifikovano jako renonc
»hesrovnani odkladanych karet do skupin dle barev”. Ostatni hraci svoje neodehrané karty
neukazuji, pricemz v pripadé druhého a dalSiho provinéni proti tomuto ustanoveni
v soutéznim kole mohou ostatni hraci pozadovat postih za technicky renonc ,,ukdzani karet
pauzirujicimu hraci“.

4, LoZenda hra u hry Hra a Sto je tehdy, pokud hra¢ hru uhrava a pfi jakékoliv rozloze
karet u obrany a jakékoliv jeji sehravce nemUzZe prohrat a zaroven nemusi ztratit Zadné z 90
moznych bodU. LoZena hra u hry Sedma je tehdy, pokud hra¢ nepousti Zadny zdvih. LoZena
hra u zavazku Betl je tehdy, pokud aktér nemuze vzit Zzadny zdvih. LoZzena hra u zavazku
Durch je tehdy, pokud aktér nemuze Zadny zdvih ztratit. LoZzena hra u zavazku Dvé sedmy je
tehdy, pokud aktér nemuGze prohrat pri jakékoliv rozloze karet u obrany a jakékoliv jeji
sehravce.

5. Padne-li jeden a vice flek(i na loZzenou hru, plati hraci (hrac), ktefi se do flekovani
nezapojili, pouze zakladni sazbu za neflekovanou hru. Castku chybéjici do souétu vysledné
platby aktérovi jsou povinni rovnym dilem uhradit hraci, ktefi se do flekovani zapojili.
V pfipadé zapojeni obou hracli obrany do flekovani se hranice limitu platby posouvd na
hodnotu zvyseného limitu (viz sazebnik).

D. Zvlastni ustanoveni o hie Dvé sedmy:
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1. Ma-li protihrac v ruce ctyti a vice pomocnych, muze flekovat. Po ukonceni flekovani je vsak
povinen karty okamzité ukdazat, v ptripadé neukdzani a zahdjeni sehravky se jednd o renonc (hrac,
ktery neukdzal karty plati pouze pausal 1 dle sazebniku, hru Dvé sedmy plati aktér)

2. Pfi ohlasené hie Dvé sedmy a 100 protihrd¢ majici Ctyfi a vice pomocnych po ukonceni
flekovani karty neukazuje, v pfipadé ukazani se jedna o renonc pfi hfe Sto. Hru Dvé sedmy plati za
vSech okolnosti aktér, a to i pokud dojde k jinému renoncu obrany nebo pokud k Zddnému renoncu
nedojde a aktér zdvazek uhraje diky shozeni pomocnych obranou.

3. V pripadé, Ze flekujici hra¢ ma jednu ¢i obé sedmy v ruce, muize v kazdém pripadé dat flek a
karty neukazuje. Po pripadném ,RE“ se volici hrac jiz upozorni. Jejich ukdzani hracem obrany jesté
pred sehravkou je renonc pfi hie Sto.

4. PFi ohlasené hie Dvé sedmy a Dvé sedmy a sto musi z(istat trumfova sedma (je-li v ruce) jako
posledni trumf a nesmi byt vynesena dfive neZ v poslednim Stychu a pomocna sedma (je-li v ruce)
nesmi byt vynesena drive neZ v predposlednim zdvihu. V ptipadé, Ze aktér hraje hru Dvé sedmy a sto
a nema jiz sedmu trumfovou v ruce, musi vynaset pomocnou sedmu az v poslednim zdvihu.

E. Ustanoveni o renoncich

1. Zakladni princip:

a) ve vSech spornych pripadech a jejich reseni je vidy preferovana dohoda vSech hraca u stoluy;
nasledujici ustanoveni resi situace, kdy k takové dohodé nedojde (dohodou je vidy mysleno shodné
vyjadreni vSech hracd u stolu)

2. Renonc v hie — platba viz E.6.c)

a) nepriznani barvy
b) neprebiti nizsi karty
c) nespravné vyneseni karty (mimo dané poradi)

d) predhozeni karty

e) naznaky, signaly, ovliviiovani, prozrazeni karty spoluhradi (a to i od pauzirujiciho hrace)
f) nespravny pocet karet v talonu zjiStény po zahajeni sehravky

g) zména Ci nahlizeni do talonu aktérem po okomentovani hry

h) predcasné odehrani hlasené sedmy

3. Technicky renonc — pausal 1:

a) fezani karet pfi jejich skladani do bali¢ku pred zamichanim

b) nezamichani karet nebo nespravny postup pfi zamichani karet

c) nespravny pocet karet v talonu zjistény pred zahajenim sehravky
d) nedodrZeni postupu pfi schvalovani, flekovani a toceni
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e) neukazani nékteré ze sedem C¢i ¢tyr a vice pomocnych v jedné ruce pfi zavazku Dvé sedmy

f) druhé a kazdé dalsi chybné rozdani

g) nesrovnani odkladanych karet do skupin dle barev

h) nahliZzeni do karet protihrace((l) v pfipadé, Ze nedoslo ke shodé vSech hracéi u stolu (viz B.20),

pfipadné nevhodné ovliviiovani ¢i komentovani sehravky

4. Renonc ve hie — pausal 2:

a) odloZeni esa nebo desitky do talonu s vyjimkou her Betl a Durch
b) odloZeni hlasené sedmy do talonu
c) zhlédnuti karet v talonu hrajicim hracem

5. Renoncem neni:

a) prozrazeni karty (karet) protihraci
b) flek nad rdmec posledniho platného fleku (¢tvrtého)
c) neurazejici mariasnicky humor

6. Dusledky renonct

a) Hrac, ktery se dopustil technického renoncu, hradi vSem ostatnim pouze pfislusny pausal za
renonc.
b) Strana, ktera se dopustila renoncu ve hre, prohrala bez ohledu na dosavadni pribéh sehravky

a karty zbyvajici na rukou hracu (s vyjimkou zvlastnich ustanoveni ¢l.D. o hie Dvé sedmy). Hra se dale
nedohrava a druhé strané naleZi sazba za hru dle vysledkl flekovani. Sehravka po uskutecnéni
renoncu je neplatna. U hry Hra a Sto se tato sazba stanovi dle poétu kontumacéné uhranych bod,
nejméné vsak jako zakladni sazba (kontumacné uhrané body jsou definovany jako soucet vSech bodu
uhranych druhou stranou do okamziku renoncu, vSech bodl zbyvajicich ve hfe a vSech hlasek druhé
strany). Mezi body zbyvajici ve hie se nepocitaji body v trumfové barvé (trumfové eso, neodehrana
trumfova desitka je-li na stejné strané jako trumfové eso), které by renoncujici strana jinak za vSech
okolnosti ziskala.

c) Hrac, ktery se dopustil renoncu ve hre, plati sazbu za hru dle bodu E.2) za vSechny ostatni
hrace aktérovi (jako hrac obrany), resp. vsem hraclim obrany (jako aktér). Pausal za renonc vsem
ostatnim hracam neplati.

d) Sejde-li se dva a vice renoncl ve hie v jedné sehravce, pfihlizi se pouze k prvnimu z nich, ato
i pokud je zjistén pozdéji, nez renonc(e) nasleduijici.

e) V pfipadé renoncu ve hie, za kterou naleZeji PB, mohou byt udéleny jen té strané, ktera se
renoncu nedopustila. Na pridéleni PB aktérovi vSak neni narok, jestlize v okamziku renoncu jiz hra
byla prohrand nebo nebyla pfi dodrzeni obvyklych obrannych postupll vyhratelnd. Jsou-li vtomto
ohledu nejasnosti ¢i nedojde-li ke shodé vsech hracu u stolu, o pridéleni PB rozhodne vZdy rozhodci
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f) Dojde-li k renoncu pfi hfe ohodnocené 50 a vice PB, rozhoduje o jejich ptidéleni vidy
rozhodci. Pfi posuzovani naroku na PB rozhodc¢i za obranu aplikuje obvyklé obranné postupy. Kazda
takovd hra musi byt na stolovém listku oznacena.

g) Obvyklymi obrannymi postupy se mda na mysli takové pocinani obrany, které obecné neni ve
prospéch aktéra (napf. vynaseni pomocnych u hry Dvé sedmy). V pfipadé nejednoznacného nazoru
na vhodny obranny postup musi byt uplatnén ten, ktery je vyhodnéjsi pro aktéra.

7. RGzné k renoncim

a) | pauzirujici hrd¢ ma pravo upozornit béhem sehravky na renonc
b) Reklamace renoncu je vidy mozna jen do zahdjeni skladani karet k rozdani
c) V dalsich spornych pfipadech fesi véc rozhoddi, ktery je opravnén oznacit za renonc i jina

provinéni zde pfimo neuvedenad

Schlize kapitand
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